SEMAINE 20/24 Février 2020
DOMINANTE D'ACTIVITE CIBLEE : Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Construire les nombres pour exprimer les quantités
· Associer différentes représentations des nombres (1 à 3) 
· Décomposer le nombre 3 
Explorer les formes, des grandeurs, des suites organisées
· Reconnaître les formes géométriques 
Développer sa pensée logique
· Reproduire un assemblage à partir d’un modèle : puzzle, pavage, assemblage de solides)
· Classer des objets en fonction de leur forme
· Classer ou ranger des objets en fonction d’un critère de longueur, de masse ou de contenance
· Identifier le principe d’organisation d’un algorithme et poursuivre son application 1/1 vers le ½
· Faire des encastrements simples
Projet de la période
Les bébés animaux
Cahier de champion des ateliers de maths
PROJET DE LA semaine
· CARNAVAL
ATELIERS AUTONOMES SPECIFIQUES DE LA PERIODE
· Puzzles séquentiels
· Puzzle bébés animaux
· Retrouver les lettres de son prénom
· Puzzles animaux et leurs habitats
· Placer les boutons en fonction du cardinal donné (de 1 à 6)
· Ateliers avec la fiche nombre et les différents objets à replacer : carte main, pierres précieuses, légo
· Poissons et leurs bulles
· Machine à bonbons
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 : L'école maternelle est une école bienveillante, plus encore que les étapes ultérieures du parcours scolaire. Sa mission principale est de donner envie aux enfants d'aller à l'école pour apprendre, affirmer et épanouir leur personnalité.
	LES LIVRES DE LA SEMAINE
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RESUMES :
Emile se déguise : Émile est un bambin au caractère très bien trempé. Doué d'une imagination foisonnante, il a par ailleurs des idées bien arrêtées qu'il n'hésite pas à mettre en application. Et aujourd'hui, Émile n'a pas du tout envie de se déguiser pour le carnaval! . 
Le grand livre du carnaval des animaux : Une suite musicale pour rencontrer le Roi des Animaux, sauter comme les Kangourous, plonger dans un Aquarium, et encore bien d'autres découvertes 
Princesse Kevin : Kevin est une princesse, qu'on se le dise !Kevin est une princesse. Les autres peuvent bien rigoler, Kevin s'en moque. Kevin est une princesse, un point c'est ... 



ACCUEIL :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 :
 L'accueil quotidien dans la salle de classe est un moyen de sécuriser l'enfant. L'enseignant reconnaît en chaque enfant une personne en devenir et un interlocuteur à part entière, quel que soit son âge.
Les élèves sont accueillis par l'enseignant qui leur parle individuellement : « Bonjour Léa, bonjour Gabriel.... 

NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 :
Les ateliers autonomes
L'utilisation d'instruments, d'objets variés, d'outils conduit les enfants à développer une série d'habiletés, à manipuler et à découvrir leurs usages.
Les enseignants constituent un répertoire commun de pratiques, d'objets et de matériels (matériels didactiques, jouets, livres, jeux) pour proposer au fil du cycle un choix de situations et d'univers culturels à la fois variés et cohérents.
Le coin jeu : 
A partir de maintenant l’accès au coin jeu va être mieux régulé, des colliers avec l’image du jeu seront mis à disposition. Chaque enfant sur un jeu doit porter le collier. Il le repose quand il part du jeu. Dans le but de responsabiliser les élèves et de limiter les conflits. Éviter les « j’y étais le premier »
Le jeu permet aux enfants d'exercer leur autonomie. L'enseignant donne à tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur activité de jeu.
L'enseignant encourage à développer des essais personnels, prendre des initiatives, apprendre progressivement à faire des choix.  
Il les aide à se représenter ce qu'ils vont devoir faire, avec quels outils et selon quels procédés.
Dans un premier temps, les règles collectives sont données et justifiées par l'enseignant qui signifie à l'enfant les droits (s'exprimer, jouer, apprendre, faire des erreurs, être aidé et protégé...) et les obligations dans la collectivité scolaire (attendre son tour, partager les objets, ranger, respecter le matériel...)  

	
	TEMPS:
20mn
	ACTIVITE:
participer aux ateliers autonomes
	COMPETENCE:
Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
 
	ORGANISATION:
individuellement
	

	· Puzzles séquentiels
· Retrouver les lettres de son prénom
· Puzzles animaux et leurs habitats
· Placer les boutons en fonction du cardinal donné (de 1 à 6)
· Ateliers avec la fiche nombre et les différents objets a replacer : carte main, pierres précieuses, légo
· Poissons et leurs bulles
· Machine à bonbons
· Puzzles à plus de pièces 



NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 : Pour les plus jeunes, les premiers repères temporels sont associés aux activités récurrentes de la vie quotidienne d'où l'importance d'une organisation régulière et de rituels qui marquent les passages d'un moment à un autre. 
REGROUPEMENT 0 :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 : L'école maternelle est une école bienveillante, plus encore que les étapes ultérieures du parcours scolaire. Sa mission principale est de donner envie aux enfants d'aller à l'école pour apprendre, affirmer et épanouir leur personnalité.
	TEMPS :

5-6 mn
	ACTIVITE :

	COMPETENCE :
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions)
Pratiquer divers usages du langage oral :décrire
	ORGANISATION :
collective

	
	LUNDI-MARDI -JEUDI-VENDREDI : Chaque jour, les enfants affichent leur carte de présence eux même sur le tableau (reconnaissance du prénom)
Un élève est tiré au hasard, il va compter des absents, essayer de reconnaître les prénoms des camarades sur l’étiquette prénom des absents, et construire la tour des absents pour dénombrer les absents
.
On rappelle le déroulement de la matinée. 


EPS :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 : À travers les activités physiques vécues à l'école, les enfants apprennent à mieux connaître et maîtriser leur corps.
Les situations proposées à l'enfant lui permettent de découvrir et d'affirmer ses propres possibilités d'improvisation, d'invention et de création en utilisant son corps.
	TEMPS:
30 mn
	ACTIVITE:

	COMPETENCE:
(Agir, s'exprimer, comprendre à travers l'activité physique)
Coordonner ses gestes et ses déplacements
+ Dénombrement (IM kinesthésique)
	ORGANISATION:
Demi groupe avec ASEM

	Suite de la séquence « Lancer loin »
1. Reprendre la séance d’avant les vacances pour voir si on améliore la distance de lance, (fiche de score avec des gommettes) http://www.ecolepetitesection.com/article-14252226.html
2. Lancer loin pour faire tomber le chamboule tout, et dénombrer les boites qui sont tombées (Prévoir un petit document par élèves pour marquer les scores, ça peut être fait au dos de la fiche précédente)



REGROUPEMENT 1:
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 : L'enfant trouve sa place dans le groupe, se fait reconnaître comme une personne à part entière  
	TEMPS:

10 mn
	ACTIVITE:

	COMPETENCE:
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions)
Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisant comprendre.
	ORGANISATION:
Demi groupe avec l’enseignante

	
	LUNDI-MARDI JEUDI-VENDREDI : présentation des ateliers autonomes spécifiques de la période.
· Puzzles séquentiels
· Puzzle bébés animaux
· Retrouver les lettres de son prénom
· Puzzles animaux et leurs habitats
· Placer les boutons en fonction du cardinal donné (de 1 à 6)
· Ateliers avec la fiche nombre et les différents objets a replacer : carte main, pierres précieuses, légo
· Poissons et leurs bulles
· Machine à bonbons
· Puzzles à plus de pièces
· Hérisson et pinces à linge (mettre d’autres cartes)
· Bonhomme de neige et boutons
· Cartes orientation dans l’espace


RECREATION :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 :L'accueil, les récréations, l'accompagnement des moments de repos, de sieste, d'hygiène sont des temps d'éducation à part entière. Ils sont organisés dans cette perspective par les adultes qui en ont la responsabilité et qui donnent des repères sécurisants aux jeunes enfants.
	TEMPS:

30 mn
	ACTIVITE:
jouer dans la cour
	COMPETENCE:
apprendre en jouant
	ORGANISATION:
collective

	Utilisation des engins roulants à la récréation



Ateliers 1 :

	TEMPS:

	ACTIVITES:
	COMPETENCES:
	ORGANISATION:


	
20-25mn


	Je décompose les quantités
	[bookmark: _GoBack]Construire les nombres pour exprimer les quantités : décomposer les petites quantités.
	atelier 1 supervisé par l'enseignant

	
	Je fabrique un escalier
En légo
	
	atelier 2 supervisé par l'ATSEM

	
	Je fabrique un escalier en clipos
	
	atelier 3 supervisé par la stagiaire 

	ATELIER 1 «Je décompose les quantités»
[image: ]
On ne compte pas : on montre des collections témoins et les enfants doivent prendre un pui un autre… jusqu’à avoir la même quantité que la collection témoin.
La collection témoin doit varier de forme
· Avec les doigts
· Avec des objets
· Avec des traits sur une ardoise

	Atelier 2 et 3 : Je fabrique un escalier
Matériel : des briques (ou des clipos) dans une barquette pour chaque enfant
Objectif de la séance : réussir à fabriquer un escalier pour plus tard faire un autre atelier à partir de celui là (sur l’itération du 1)
[image: ]
Le jeu qui suit sera proposé la semaine prochaine



REGROUPEMENT 2 :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 :L'enseignant sait mobiliser l'attention de tous dans des activités qui les amènent à comprendre des propos
	TEMPS:

10 mn
	ACTIVITE:

	COMPETENCE:
(Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions)
Communiquer avec les adultes et avec les autres enfants par le langage, en se faisant comprendre.
	ORGANISATION:
collective

	LUNDI- Mardi: Découverte de l’album Emile se déguise, (discussion autour du carnaval
Jeudi : Le réveil : fonte des neiges (projet bonhomme de neige qui fond) 
VENDREDI : Discussion autour des albums de la semaine : les titres, les personnages, l’histoire… et présentation du cahier d’explorateur




RANGEMENT/SORTIE
SIESTE
REPRISE ATELIERS SELON LES ELEVES
ATELIERS 2 :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 : 
Les élèves apprennent à identifier, désigner et nommer les différentes parties du corps.

Chaque enseignant s'attache à mettre en valeur, au-delà du résultat obtenu, le cheminement de l'enfant et les progrès qu'il fait par rapport à lui-même. Il permet à chacun d'identifier ses réussites, d'en garder des traces, de percevoir leur évolution
	TEMPS:

	ACTIVITES :
	COMPETENCES :
	ORGANISATION :


	45 mn

et après la sieste, selon les élèves.

Chaque jour, les élèves choisissent leur atelier et n'ont aucune obligation de participer plus à l'un qu'à l'autre , ce qui compte est de participer à un atelier, l'enseignant note les choix des élèves pour évaluer leurs préférences IM
	1-Bonhomme de neige fondu
	Transformer la matière
	Atelier dirigé stagiaire ASEM
7 élèves

	
	Les formes
	Langage
+
Explorer les formes
	Enseignante
7 élèves

	
	Jeu de quilles de l’hiver
	Dénombrer + Associer différentes représentations des nombres (1 à 3, jusqu’à 5 pour les élèves plus à l’aise
	ASEM
7 élèves

	
	Ateliers autonomes (7 élèves), les élèves peuvent faire valider leur atelier dans le cahier de champion auprès d’un adulte de la classe (si l’adulte est occupé ils doivent attendre à coté en posant la main sur l’épaule de l’adulte pour ne aps le déranger)

	ATELIER  «Bonhomme de neige fondu»
Support:  http://journeedespetits.unblog.fr/2016/01/15/bonhomme-de-neige-fondu/

Matériel: 
· Mousse à raser (facultatif)
· Peinture gouache blanche
· Canson bleu
· Des petits éléments de bonhomme de neige préalablement découpé
· De la colle
Consigne: 
· Tu vas étaler la neige fondue sur ta feuille
· Une fois sec tu colle les affaires du bonhomme de neige
[image: ]

	Atelier les fromes
[image: http://editions-sarbacane.com/wp-content/uploads/2018/05/couv-qui-veut-jouer-avec-moi.jpg]
Atelier de langage autour de l’album « qui veut jouer avec moi »
L’enseignante lit le livre à un petit groupe d’enfants et les fait interagir sur l’album

	Le  jeu de quilles de l’hiver
Objectif : j’apprends à Associer différentes représentations des nombres (1 à 3)
Consigne : tu vas apprendre à dénombrer en faisant tomber des petits pingouins avec une boule de neige et tu vas me dire combien tu en as fait tombé. Tu me montreras ensuite la carte qui correspond (main, constellation, chiffre : la difficulté va croissante, à faire évaluer en fonction du degré de réussite des élèves, si certains réussissent vraiment bien, ils peuvent écrire le chiffre)
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RECREATION :
NOUVEAUX PROGRAMMES 2015 :L'accueil, les récréations, l'accompagnement des moments de repos, de sieste, d'hygiène sont des temps d'éducation à part entière. Ils sont organisés dans cette perspective par les adultes qui en ont la responsabilité et qui donnent des repères sécurisants aux jeunes enfants.
	TEMPS:

30 mn
	ACTIVITE:
jouer dans la cour
	COMPETENCE:
apprendre en jouant
	ORGANISATION:
collective



REGROUPEMENT 3
Domaine 1 : Éveil à la diversité linguistique
À partir de la moyenne section, ils vont découvrir l'existence de langues, parfois très différentes de celles qu'ils connaissent. Dans des situations ludiques (jeux, comptines...) ou auxquelles ils peuvent donner du sens (DVD d'histoires connues par exemple), ils prennent conscience que la communication peut passer par d'autres langues que le français : par exemple les langues régionales, les langues étrangères et la langue des signes française (LSF). Les ambitions sont modestes, mais les essais que les enfants sont amenés à faire, notamment pour répéter certains éléments, doivent être conduits avec une certaine rigueur. Un des axes du projet d ‘école est l’anglais, nous commençons donc l’éveil linguistique en PS

	TEMPS:

15 mn
	ACTIVITE:
Chanter-danser
	COMPETENCE:
dire de mémoire et de manière expressives des comptines
	ORGANISATION:
collective

	https://www.youtube.com/watch?v=TJhfl5vdxp4 
	


RANGEMENT/SORTIE
BILAN QUOTIDIEN:
	OBSERVATIONS:

	DIFFICULTES RENCONTREES:

	SOLUTIONS ENVISAGEES:

	SATISFACTIONS:
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image5.png
Le jeu des jetons :
«donne-moi comme ga de jetons : 1 et encore 1 » en montrant deux doigts.

Puis





image6.png
Avec des briques Duplo ou un
matériel équivalent, on construit
des escaliers.

Le maitre fait remarquer que
chaque marche est juste un petit
peu plus haute que celle d'avant, il
y a une brique en plus.

Clest seulement quand les enfants
réussissent a faire de "beaux
escaliers" qu'ils peuvent jouer au
jeu qui suit.





