Cahier journal semaine 17 janvier 2022

-« Lerenard et I’étoile » (pour le projet renard)
-« A trois on a moins froid » pour la continuité pédagogique
- Des revisites de la moufle pour lectures plaisir
- Le grand méchant renard : court métrage pour reprendre les découvertes sur le caractére des renards

s Eevermcin ot Sichel Gay

A trois
on a moins froid

Appel : apprendre a reconnaitre son prénom : tous les prénoms sont maintenant en majuscule sans couleur
pour les initiales, les prénoms des MS et PS sont mélangés pour permettre notamment aux PS de se
questionner a propos de I’ensemble des lettres de leur prénom ; Pour valider quand 1’enfant clique sur son
prénom il dévoile la photo. GS : fixer son étiquette en attaché devant I’initiale en script.

Compter : dénombrer les absents : comparer des collections : plus que moins que, autant que. Utiliser la
comptine numérique pour comparer des collections (GS). Réaliser une tour de 1€go pour comparer la taille

des collections

Formulette : pour développer la conscience phonologique et s’entrainer a retenir :
http://materalbum.free.fr/images/imagesal2/val-gs-comptine.pdf

Nom de ’atelier

BO

Modalités

Manipulation avec la maitresse

Atelier interactif : lettre par lettre

Atelier interactif : mots sur le
théme de la moufle

D1 : Connaitre les différentes
manicres d’écrire les lettres.

D1 : Utiliser le lexique appris en
classe de fagon appropri¢e

MS
Découvrir les graphies et les
points communs

MS
Trier les lettres selon leur graphie

GS

Associer le vocabulaire de la
moufle dans deux écritures en
s’aidant du référentiel collectif ou
individuel (porte-clés).

Jeu pour scander les syllabes

D1 : Distinguer et manipuler des
syllabes : scander les syllabes
constitutives d'un mot,
comprendre qu’on peut en
supprimer, en ajouter, en
inverser.

MS
Frapper les syllabes des mots
donnés.

GS

Distinguer et manipuler des
syllabes : scander les syllabes
constitutives d'un mot.
Revoir les syllabes d’attaque.




Projet prénom PS D1 : découvrir le principe PS
alphabétique
Projet prénom MS-GS MS-GS : découvrir que des mots
peuvent commencer par la méme
initiale et etre différent.
S’attacher a mettre en place des
stratégies pour différencier les
mots.
Album de la semaine D5 PS-MS-GS
Le renard et 1’étoile. Décrire une image, parler d’un
extrait musical et exprimer son
ressenti ou sa compréhension en
utilisant un vocabulaire adapté.
Chaud ou froid D5 : Explorer le monde du Trier selon un critére : chaud ou
vivant, des objets et de la matic¢re | froid.

Imagier la moufle :

https://maitressedzecolles.f1/2018/12/la-moufle-version-pere-castor.html
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Découvrir la correspondance min-maj
Atelier avec 1’enseignante, trier des lettres, se questionner, trier, trouver les ateliers dans la classe, trouver
les référentiels dans la classe

Atelier interactif de manipulation
Support : https://learningapps.org/12521171
Objectif : trier les lettres en fonction de leur graphie : majuscule ou minuscule

Atelier interactif de manipulation : mots entiers la moufle

https://learningapps.org/display?v=pw0ebrt5k20
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L’histoire contée ici :
https://youtu.be/z_gA-Qjgxlk

Jeu pour scander les syllabes

IM : kinesthésique

Support : le référentiel des renards

Modalité pédagogique : se déplacer dans les cerceaux d’autant de « cases » qu’il y a de syllabe dans le
mot

Projet prénom
Objectif : découvrir que plusieurs mots peuvent commencer par la méme initiale et que donc ce n’est pas
le seul élément de leur prénom
Avec le référentiel des renards, chercher les mots qui commencent comme leur prénom
(préparer une fiche avec I’initiale de chaque enfant pour qu’il colle les étiquettes)

Album de la semaine

« Le renard et 1’étoile »
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D1 : Utiliser le lexique appris en classe de fagon appropriée.
Comprendre les mots : taniere, insecte, museau, pourchasser.




Chaud-froid

Dans I’album a trois on a moins froid, les personnages ont froid et cherche des solutions pour avoir moins
froid, et avoir chaud. Sais tu reconnaitre ce qui est chaud et ce qui est froid ?
Ateliers interactifs :

= https://learningapps.org/11540938

»  https://learningapps.org/1586603
Ateliers de manipulation d’images : IM visuelle
https://maitressedzecolles.fr/2021/01/explorer-le-monde-chaud/froid.html
Chanson : IM musicale
https://m.youtube.com/watch?v=-DkrDNSZZ7Zz0

Nom de I’atelier BO Modalité

Carte bonne année 2022 Ecrire des mots avec un mod¢le PS MS GS
Décorer a la maniére de Klimt Poursuivre sa forét de bouleaux PS MS GS
Devinette Roule galette Retenir le lexique appris. PS MS GS

Carte bonne année 2022

Objectifs :

- PS : apprendre a tracer des cercles + tamponner les lettres pour écrire bonne année
- MS : décrorer un cercle + écrire bonne année en majuscules

- @GS : décrorer un cercle + écrire bonne année en cursives
. lestutosdekarine :

5 ‘j) sandramaternelle

Travailler a la maniére de Klimt

Supports :
- album le renard et 1’étoile

- propostion @sandramaternelle

- ceuvres bouleaux de klimt
Objectif : travailler a la maniére d’un artiste (travailler le geste continue, et
les gestes restreints)

Décorer une devinette
Support : album roule galette
Objectif : réaliser un support pour illustrer
Consigne : tu vas réaliser une illustration pour ta devinette a propose de I’album
roule galette
Question : dans quel album une galette s’échappe-t-elle dans la forét ?




Images de I’album « le renard et I’étoile »
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Nom de I’atelier BO Modalité
Jeu loto lettres maj D1 : Découvrir le principe 6 ps-ms
Jeu loto lettre maj-min alphabétique 6 ms

Jeu de la galette (parts) D4 : Mobiliser des symboles Ps-ms

analogiques, (constellations,
doigts), verbaux (mots-nombres)
ou écrits (en chiffres), pour
communiquer des informations
orales et écrites sur une quantité,
jusqu’a 6 (ms) 3 (ps)

GS en autonomie

Jeu de la Chronologie de roule D5 : Ordonner une suite de PS MS
galette photographies ou d’images, pour

rendre compte d’une situation vécue

ou d’un récit fictif entendu, en

marquant de maniére exacte

succession et simultanéité.
Nom de I’atelier BO Modalité

Fiche RENARD MS

Fiche RENARD PS




Atelier manipulation lettres et
glaces

Atelier manipulation puzzle
maj-script

Atelier reconnaissance du
référentiel RENARD maj

Atelier reconnaissance du
référentiel RENARD
correspondance maj-min

D1 : Connaitre les
différentes maniéres
d’écrire les lettres

MS

MS

6 PS ou MS (matin)

6 MS (apres midi)

Atelier écriture mots de
I’histoire

D1

Copier en cursive un mot
ou une tres courte phrase
dont le sens est connu.

GS
https://maitressedzecolles.fr/2019/01/fiche-
d-ecriture-pour-l-album-la-moufle.html

FICHE D'ECRITURE POUR L'ALBUM LA
MOUFLE

Rédigé par Maitresse D zécolles et publié depuis Overblog
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Apprendre le vocabulaire du | D1 : vocabulaire PS MS GS
projet renard : tableau qui
parle
Jeu pour décomposer le 5 D4 : Parler des nombres par | MS
avec des dominos leur décomposition
Jeu des boules a neige pour MS
décomposer le 5
8
Les boites a compter D4 GS

Réaliser une collection dont
le cardinal est donné.
compris entre 1 et 10.

Fiche chronologie roule
galette

D5 : Ordonner une suite de
photographies ou d’images,

MS (PS)




pour rendre compte d’une
situation vécue ou d’un
récit fictif entendu, en
marquant de manicre
exacte succession et
simultanéité.

Chaud froid

D5 : Explorer le monde du | PS MS
vivant, des objets et de la
maticre

Atelier vocabulaire RENARD

Dans le tableau qui parle « Easitis » , mur bavard, placer tous les mots du référentiel pour que les éléves
puissent savoir ce qu’ils cherchent.

D1 :

Reconnaitre les lettres de 1’alphabet et , connaitre leur nom, savoir que le nom d'une lettre peut étre
différent du son qu'elle transcrit. — Connaitre les correspondances entre les trois manicres de les écrire
d’écrire les lettres : cursive, script, capitales d’imprimerie.,

Réalisation d’un abécédaire sur le renard.
Associer des mots selon leurs trois écritures.




MS

PRENOM : Date

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (langage écrit) Travail réalisé :
Compétence(s) : 0 Sans aide
o  Ecrire en lettre majuscule d’imprimerie 0 Avec aide
e Utiliser des graphismes pour décorer O Absent
Activités préalables : travaux sur le référentiel des renards
Consigne (s) : Ecris le mot RENARD et décore le renard 0 Juste
O A renforcer

RENARD




PS

PRENOM : Date

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions (langage écrit) Travail réalisé :

Compétence(s) : 0 Sans aide
e Reconnaitre les lettres majuscules d’'imprimerie 0 Avec aide
e Utiliser des graphismes pour décorer O Absent

Activités préalables : travaux sur le référentiel des renards

Consigne (s) : Ecris le mot RENARD et décore le renard 0 Juste
0 A renforcer




RIEIN|A|R|D
R ENARD
R ENARD
R ENARD
R ENARD
R ENARD
R ENARD
R ENARD




PRENOM : |Pae uS

Domaines : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions. (Langage écrit) + Explorer le monde (le temps) Travail réalisé :
Compétence(s) : Décrire les images et les classer dans I'ordre chronologique de I'histoire 0 Sans aide
Activités préalables : Lecture de I'album Roule galette + travailler sur la structure narrative du texte 0 Avec aide
0 Absent
Consigne (s) : Colle les images dans I'ordre de I'histoire 0 Juste

0 A renforcer




Référentiel Renard en capitales d’imprimerie

ABOYER

BABINE

CANIDE

DORMIR

EMPREINTE

FOURRURE

GLAPIR

HIBOU




INSECTE

KITSUNE

LAPER

LAPIN

LICA

MUSEAU

MOUSTACHE

MALIN




MANGER

MULOTER

NAISSANCE

OMNIVORE

POULE

POURCHASSER

PROIE

QUEUE

RENARD




RUSE

ROUX

RENARDEAUX

TERRIER

TANIERE

ZORRO




Etiquettes a replacer sur le référentiel et pour I’abécédaire

ABOYER aboyer azmdefv
BABINE babine eafwne
CANIDE canidé camidé
DORMIR dormir dovmin
EMPREINTE | empreinte eJane.urd'e
FOURRURE | fourrure mewfua
GLAPIR glapir %Pnfm
HIBOU hibou RAﬁow
INSECTE insecte inbecle
KITSUNE kitsune Rkbbum&
LAPER laper QOTm




LAPIN lapin QOTWN/
LICA lica ()Aw
MUSEAU museau TAULLAAY
MOUSTACHE | moustache mmmbazﬂe,
MALIN malin 'rnazvrv
MANGER manger 'mwmae)v
MULOTER muloter mulloter
NAISSANCE | naissance | maibbamce
OMNIVORE | omnhivore @ omminohe
POULE poule Foupe
PROIE proie wie




POURCHASSER | pourchasser PoquRnbwv
QUEUE queue queue
RENARD renard nemand,
RUSE rusé ubé
ROUX roux houoc

RENARDEAUX renardeaux hemandeauwos
TERRIER terrier Lernien
TANIERE taniere taniéne
ZORRO Zorro




Vignettes pour le tableau sonore easytis (taille des pochettes 7.5 par 7.5cm)

DORMIR EMPREINTE

KITSUNE

MANGER

RENARDEAU

TERRIER MULOTER X




TANIERE

INSECTE

POURCHASSER




Référentiel Renard en script

aboyer

babine

canidé

dormir

empreinte

fourrure

glapir

hibou




insecte

kitsune

laper

lapin

lica

museau

moustache

malin




manger

muloter

naissance

omnivore

poule

pourchasser

proie

queue

renard




ruseé

roux

renardeaux

terrier

taniere

20110




Référentiel Renard en cursive













