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Lièvres et Renards 
Un jeu Smart Games 
À partir de 7 ans 
60 défis 

NOM :____________________________ 
PRÉNOM : _________________________ 
CLASSE : __________________________ 

 

Règle du jeu : Place les éléments comme indiqué sur le défi, le but du jeu consiste à déplacer les Lièvres 
par des bonds successifs vers la sécurité, c’est-à-dire dans leurs gîtes, les trous marrons du plan de jeu. Les 
Renards pourront également être déplacés mais de façon linéaire. Les Champignons ne bougent pas ! 
Objectifs : Apprendre à placer des éléments dans un plan en respectant des contraintes 

 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 



Feuille de route réalisée par LTDK, pour   

 

Page 2 sur 4 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 



Feuille de route réalisée par LTDK, pour   

 

Page 3 sur 4 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

  

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

  

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 



Feuille de route réalisée par LTDK, pour   

 

Page 4 sur 4 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

    

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 

Validé le : Validé le : Validé le : Validé le : 

 


