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Antivirus 
Un jeu smart games 
À partir de 3 ans 
60 défis 

 
NOM :____________________________ 

PRÉNOM : _________________________ 
CLASSE : __________________________ 

 
Règle du jeu : Choisi le bon animal et fait le circuler sur le plateau pour qu’il soit placer convenablement pour la 
photo. Attention à la forme du socle de chaque animal ainsi qu’à la taille des animaux, ils ne peuvent pas emprunter 
tous les chemins, certains sont trop grands, d’autres trop larges, d’autres sont bloqués par leur socle. 
Objectifs : Apprendre à positionner les objets les un par rapport aux autres : dessous, dessus, à gauche, à droite… 
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