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Régle du jeu : Chaque animal veut trouver sa place a bord de I'arche. A priori, aucune difficulté car Noé est
toujours a I'avant du navire. En revanche, le placement des animaux est un véritable casse-téte : le
kangourou veut absolument étre assis a c6té du lion, le panda discute avec le zébre et la girafe refuse
d’étre a I'arriére. Pas de panique ! Placez-les astucieusement et vous trouverez la solution, valide sur la
liste ci-dessous

Objectifs : Apprendre a placer des éléments dans un plan en respectant des contraintes
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