Le monde aquatique
Un jeu Smart Games

A partir de 5 ans
48 défis

Feuille de route réalisée par LTDK, pour &

NOM :

PRENOM :
CLASSE :

Reégle du jeu : Place les décors sur le jeu pour ne laisser apparaitre que les animaux indiqués sur le défi,
valide sur la liste ci-dessous

Objectifs : Apprendre a placer des éléments dans un plan en respectant des contraintes
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