LogikVille

A partir de 4 ans PRENOM :
84 défis % CLASSE :

Reégle du jeu : Positionne les personnages et les animaux dans les maisons en respectant les consignes codées sur les
cartes défis
Objectifs : Apprendre a décrypter un message codé
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Feuille de route réalisée par LTDK
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